第14屆聯合盃全國作文大賽 新北市區賽
國小高年級組第一名
【淡江高中附設小學部 張芝穎】 指導老師：劉育榕

《遊戲的樂趣》

　　遊戲，是日常生活中不可或缺的東西，它可以是動態的，例如打球、踢毽子，也可以是靜態的，例如桌遊、撲克牌，甚至可以是手遊、角色扮演等。遊戲可以是娛樂，也可以是運動，每個人對遊戲的喜好不同，而我，則是最喜歡玩手遊。

　　有人會認為手遊只是單方面娛樂而已，我卻覺得手遊在不影響到課業、工作的話，是有益於我們的，在虛擬世界裡，我可以活出不一樣的自己，也可以完成在現實生活無法實現的夢想，就等於是我的第二人生。我喜愛歷史，所以我喜歡玩一些有關宮廷、江湖手遊等遊戲，常常一下子在遊戲裡勾心鬥角，一下子又在另一個遊戲中當女俠，有時玩著玩著，就站起來演戲，把被子披在身上當娘娘，一會向別人請安，一會兒坐在椅子上，換一種高傲的表情；扮女俠的時候，拿一把鐵尺，咻咻咻的揮來揮去，有一次還差點揮到妹妹，真好玩，我想手遊的樂趣就是我可以有無限大的想像空間吧！

　　我喜歡交朋友，所以下課時常會和朋友們一起玩，有時會和他們打籃球，有時會和她們討論功課，更多時候會和他們在操場上、遊戲器材上追逐，令我印象最深刻的一次是在我中年級時，我們在玩「地底之鬼」時，這個遊戲是每兩人一個鬼、四人兩個鬼……以此類推，那時我和B同學在遊戲器材上，A同學當鬼，她必須在洞洞中抓我們且不能踩到板子上，A試了好幾次都無法抓到我和B，這時她靈機一動，爬到網子上來，我們一時不備，很快就被抓了，雖然有些生氣，畢竟是以這種方式輸的，不過「勝敗乃兵家常事」嘛～我也不禁佩服A的身手矯捷與臨場反應，而且我覺得這次的遊戲真是太有趣了，也激發了我的好勝心，好！我一定要勝過她！

　　遊戲的樂趣見人見智，每個人都有自己專屬的樂趣，有時最簡單、不稀奇的遊戲反而是生活中最大的樂趣，例如跳格子、紅綠燈或鬼捉人，這些都是普通的遊戲，可是或許對某些人來說，這些是人生中最快樂的時光，我非常懷念那在幼兒園與同學相處的時光，我多麼希望能回到過去啊！不過人不要一直懷念過去，要向前走，有時我還是可以和小學同學玩啊！遊戲就像是身體按摩機，可以讓身體放鬆，每次玩遊戲都是一次收穫！

《賞析》

這是一篇聚焦「遊戲樂趣」的文章，相對於其他參賽作品偏重介紹遊戲玩法的內容，特別不同。篇首以解題法「平提」遊戲的各種可能，最後「側注」於自己的經驗──玩手遊以及和朋友玩「地底之鬼」。
作者分層說明遊戲的樂趣，自己一人獨玩手遊，樂趣在「想像力」，在虛擬世界中兌現現實生活無法實現的夢想，擁有無限大的空間。與朋友共玩抓人遊戲，樂趣在激發「好勝心」，進而形成記憶中「最快樂的時光」。文末以「身體按摩機」譬喻「遊戲」收束全文，具體說明遊戲讓人放鬆的作用，每次玩遊戲都是一種收穫。
全文環繞「遊戲的樂趣」布局，取材匠心獨運，具體刻畫「經典」的場景。例如玩宮廷、江湖類手機遊戲，作者寫自己玩著玩著演起戲來，一會兒扮演娘娘，一會兒扮演女俠，充分顯示「樂之者」的沉醉。而和朋友玩抓人遊戲，則寫當鬼同學如何機智地抓住作者，再抒發內心的變化。
夾敘夾議的鋪陳中，讀者可以窺見作者玩遊戲的快樂與收穫。結論提出「最簡單、無奇的遊戲反而是生活中最大的樂趣」，觀點深刻，一掃勸諫遊戲不可過度的陳言俗套。全文遣詞用語流暢，情意真誠動人，立意深遠有味。
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遊戲，是日常生活中不可或缺的東西，它可以是動態的，例如打球、踢毽


子，也可以是靜態的，例如桌遊、撲克牌，甚至可以是手遊、角色扮演等。遊


戲可以是娛樂，也可以是運動，每個人對遊戲的喜好不同，而我，則是最喜歡


玩手遊。


 


 


  


有人會認為手遊只是單方面娛樂而已，我卻覺得手遊在不影響到課業、工


作的話，是有益於我們的，在虛擬世界裡，我可以活出不一樣的自己，也可以


完成在現實生活無法實現的夢想，就等於是我的第二人生。我喜愛歷史，所以


我喜歡


玩一些有關宮廷、江湖手遊等遊戲，常常一下子在遊戲裡勾心鬥角，一


下子又在另一個遊戲中當女俠，有時玩著玩著，就站起來演戲，把被子披在身


上當娘娘，一會向別人請安，一會兒坐在椅子上，換一種高傲的表情；扮女俠


的時候，拿一把鐵尺，咻咻咻的揮來揮去，有一次還差點揮到妹妹，真好玩，


我想手遊的樂趣就是我可以有無限大的想像空間吧！


 


 


  


我喜歡交朋友，所以下課時常會和朋友們一起玩，有時會和他們打籃球，


有時會和她們討論功課，更多時候會和他們在操場上、遊戲器材上追逐，令我


印象最深刻的一次是在我中年級時，我們在玩「地底之鬼」時，這個遊戲


是每


兩人一個鬼、四人兩個鬼……以此類推，那時我和


B


同學在遊戲器材上，


A


同


學當鬼，她必須在洞洞中抓我們且不能踩到板子上，


A


試了好幾次都無法抓到


我和


B


，這時她靈機一動，爬到網子上來，我們一時不備，很快就被抓了，雖


然有些生氣，畢竟是以這種方式輸的，不過「勝敗乃兵家常事」嘛∼我也不禁


佩服


A


的身手矯捷與臨場反應，而且我覺得這次的遊戲真是太有趣了，也激發


了我的好勝心，好！我一定要勝過她！


 


 


  


遊戲的樂趣見人見智，每個人都有自己專屬的樂趣，有時最簡單、不稀奇


的遊戲反而是生活中最大的樂趣，例如跳格子、紅綠燈或鬼捉人，這些都是


普


通的遊戲，可是或許對某些人來說，這些是人生中最快樂的時光，我非常懷念


那在幼兒園與同學相處的時光，我多麼希望能回到過去啊！不過人不要一直懷


念過去，要向前走，有時我還是可以和小學同學玩啊！遊戲就像是身體按摩


機，可以讓身體放鬆，每次玩遊戲都是一次收穫！
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