
數域幻流—科技藝術展 

新北流域創新教材應用 教師研習工作坊 

第一場 「指尖下的流域－科技藝術校園巡迴展覽模組」教師研習工作坊 

💡 從河流的地貌延伸到台灣著名藝術家的作品認識 

💡 以科技讓孩子實際看見河流樣態並體驗地方產業 

💡 以完整的延伸資料培養學生具備自主學習的能力 

💡 引導學生統整學習歷程並舉辦展覽分享給更多人 

研習日期：114 年 4 月 9 日(三)13:30-16:30 

研習地點：新板藝廊（板橋區漢生東路 166 號 3 樓） 

報名連結：https://reurl.cc/aZp4vZ  

時間 活動內容 講師/服務單位 

13：10-13：30 報到 

趙廷軒老師／ 

社團法人台灣兒童

領導力教育協會 ＆ 

集刻互動媒體 

13：30-14：40 實際體驗學生怎麼學（引導教師操作教材資源、APP） 

14：40-14：50 休息 

14：50-15：20 課室學生情境模擬、討論實作 

15：20-15：45 設計團隊分享與介紹 

15：45-16：30 Q & A 、展覽導覽 

 

第二場「孕育原石的水路－新北流域 AR 層景盒」教師研習工作坊 

💡 認識淡水河流域上游、中游、下游常見的動、植物及周邊相應發展的文化產業 

💡 善用自主學習策略將有感的學習內容進行深度的探索 

💡 引導學生將複雜的文字資訊消化後變為有趣易懂的海報圖 

日期：114 年 5 月 28 日(三)13:30-16:30 

研習地點：新板藝廊（板橋區漢生東路 166 號 3 樓） 

報名連結：https://reurl.cc/xpY6g4  

時間 活動內容 講師/服務單位 

13：10-13：30 報到 

趙廷軒老師／社團法人台

灣兒童領導力教育協會 

13：30-14：00 新北流域 AR 層景盒組裝介紹 

14：00-15：00 新北流域上中下游動植物生態與教案分享 

15：00-15：10 休息 

15：10-15：45 課室學生情境模擬、討論實作 

15：45-16：30 Q & A 、展覽導覽 

 

https://reurl.cc/aZp4vZ
https://reurl.cc/xpY6g4
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財團法人新北市文化基金會 
「指尖下的流域」科技藝術校園巡迴展覽模組簡介 

 

 

一、推動背景 

為提升資源公共性、回應數位學習顯學需求，並增加教學資源豐富性，財團法人新北市文

化基金會，就新北流域主題，製作一套數位互動學習模組，結合新型體驗科技互動藝術的

經驗，促進新北市學童之文化近用權，為學校注入多元藝文刺激之餘，也同時吸收新北市

流域相關知識，寓教於樂，推動科技藝術校園巡迴模組開發與推廣。 

 

二、推動目標 

文化與科技之結合於現代體驗之重要性非同一般，也是目前新型藝術發展的主要趨勢，但

多見於大型藝術場地或特定博物館、美術館中，因其限制較多、有特殊場地或環境需求的

特性,使得學生們平常難以輕易接觸到時興最新藝術展現形式。因此本次設計了有機動性

之科技藝術模組，在新北市各國民小學中巡迴行動展示，結合最新科技藝術，提供學生們

與眾不同的學習體驗，並完成其親近、簡易理解科技藝術之目的，成為推動新北市科技藝

術教育之一大助力。 

 

三、推動團隊 

指導單位：新北市政府文化局 

主辦單位：財團法人新北市文化基金會 

贊助單位：財團法人廣達文教基金會、慧智文教基金會、黃京發先生 

執行團隊：集刻互動媒體有限公司、社團法人台灣兒童領導力教育協會 

特別感謝：長流美術館、財團法人李梅樹文教基金會、財團法人陳澄波文化基金會、順益

台灣原住民博物館、新北市立黃金博物館（按筆劃順序） 
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四、申請對象 

新北市轄區內偏遠及特偏遠之地區小學（適用 3 至 6 年級），自由申請，提供每校駐點停

留一個月。 

 

五、策展理念與展示說明 

以組裝式展覽為實體媒介、教室內既有之數位裝置（大螢幕、平板）為數位媒介，透過指

尖和其他方式操作，打造藴含新北在地流域知識，結合並轉化新北流域之相關藝術創作，

供教師靈活運用，讓文化知識流轉在新北校園間，體驗展覽的同時也學習、吸收與新北流

域有關的知識概念。 

 

六、展覽內容 

（一）模組與設展示意 

1. 指尖下的流域科技藝術校園巡迴模組1 

 

 

 

 

 

 

                                                
1
 (1)設計：以橘色為底色，正中央河流部分為半透明材質，可以看見箱子內部有許多配件，等待一同探索奧妙

的流域世界。(2)運送：可使用一般推車載運方便移動。 
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2. 校園設展示意 

以一間教室大小空間進行展示，教師可按照裝置內的操作說明，依據現場空間大小和形式，

將海報和展示物件等佈置於該空間中，並將教材提供給學生、搭配平板操作使用。本會提

供組裝說明與行前說明會，此模組經運送至學校，實際需由學校架設，並結合校方網路及

平板操作。 

 

 學校設展示意圖 
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（二）「模組展示」與「數位體驗」內容 

1. 實體展件＆設展示意：實體展件依流域箱內附「使用手冊」陳設展示，於教學過程中搭配

數位體驗內容使用。 

 實體展件列表 

 展件 說明 

1 遊戲 QRcode  

2 流域箱造型門擋  

3 體驗說明 A 字架 正面：遊戲步驟 

背面：新北流域拼圖參考圖 

4 使用手冊 提供教師教學參考使用 

5 陪伴怪獸公仔 共 3 個 

6 新北流域拼圖 30x30cm 共 16 片，勿踩踏。 

7 新北流域地圖小拼圖 共 5 組，每組共 40 片 *114 年新增教具 

8 掏金盤 鐵製共 4 個，由新北市黃金博物館出借 

9 布面海報 橫式 1 面 

 

 實體展件圖示 
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2. 數位體驗內容：數位體驗主要以平板操作，分為三個部分，主題內容包含：活動一《流域

佇佗位？》、活動二《流域大代誌！》，以及活動三《流域 ALL CHECKED！》。教師可依流

域箱內附「使用手冊」完成前置設定，再逐步根據指引，融入教學使用。 

 

 「指尖下的流域」數位體驗登錄畫面 

 

 

 

 活動一《流域佇佗位？》 

 透過指尖畫線探索新北流域地景 

需要操作者以手指在螢幕上畫出線條，系統會依循所畫出之線條圖形、方向，比對顯

示出該河流區域之地景圖。根據操作形式不同，可以體驗到：「『線』在在哪裡？」和

「『川』針引線」兩種活動。 
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活動一《流域佇佗位？》 

體驗活動 「線」在在哪裡？ 

操作畫面 用指尖畫出線條，系統會配對顯示符合線條形狀的流域和地景圖像。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

體驗活動 「川」針引線 

操作畫面 感應使用者所畫出的線條，圖像以連結串連的方式顯示於畫面上。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 活動二《流域大代誌！》 

 從大師作品帶出新北流域知名地景和小故事 

透過欣賞廖繼春《淡水觀音山》，以新北的母親河「淡水河」出發，逐步瀏覽李梅樹
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《清溪浣衣》、陳澄波《碧潭》和李娟娟《遠眺金瓜石》等畫作，認識新北流域——

淡水河、大漢溪、新店溪和基隆河。 

 

 從畫作欣賞和流域知識延伸體驗小互動 

根據使用者點選認識不同的畫作，可體驗到自作品所繪之知名地景所延伸設計的互動

環節，體驗著色、划船以及淘金。 

 

 

活動二《流域大代誌！》 

認識作品 廖繼春《淡水觀音山》（範例畫作） 

對應流域 淡水河流域 

操作畫面  
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認識作品 李梅樹《清溪浣衣》 

對應流域 大漢溪流域 

操作畫面  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

互動畫面 【成為大師著色體驗】 
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認識畫作 陳澄波《碧潭》 

對應流域 新店溪流域 

操作畫面  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

互動畫面 【划船體驗】 
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認識畫作 李娟娟《遠眺金瓜石》 

對應流域 基隆河流域 

操作畫面  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

互動畫面 【淘金體驗】 
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 活動三《流域 ALL CHECKED！》 

教師畫面點按進入活動三測驗環節。教師可依據時間和題數需求，選擇不同題組——簡

單、一般及進階三種類型，予學生操作。 

活動三《流域 ALL CHECKED！》 

測驗機制  學生點選答案，按下「確定」送出 

 教師大螢幕會顯示每個選項選擇的數量，教師點選最多人選的選

項作為該題的答案，顯示於大螢幕上。 

教師大螢幕畫面  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生平板畫面  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

測驗結束 顯示答對率後，打開前鏡頭可拍攝照片，即會生成證書。 

教師大螢幕  
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學生平板畫面 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 活動後：學生自行拍攝＆製作數位證書 
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財團法人新北市文化基金會 
孕育原石的水路——新北流域 AR 層景盒簡介 

 

財團法人新北市文化基金會連結紙藝團隊與國立臺灣藝術大學科技

藝術實驗中心 AR 技術，推出結合科技與文化學習內涵的「孕育原石

的水路-新北流域 AR 層景盒」。 

 

紙藝與 WebAR 技術的跨界結合，同時融入新北流域的在地文化、

環境、生態等學習內容特色，層景盒為適用於國小中、高年級教學的

靈活教材。新北之國小教師可經由申請，將此教學資源帶至課堂，循

循導引學生從自行動手製作層景盒、自由抽換景片，到以平板掃描景

片圖面的上、中、下游動植物圖像，認識新北流域的自然及文化特色。 

 

使用者可以透過自由抽換分層景片，認識分佈於淡水河流域上游、

中游、下游不同的動、植物，以及周邊相應發展的文化產業。在

WebAR 技術與資源的加乘下，以層景盒的分層景片作為辨識圖，

讓使用者可以進一步再透過平板掃描層景盒圖片進入遊戲，增添互

動樂趣。 

 

一、層景盒圖片 

 

  



2 

二、層景盒景片圖面分：上、中、下游和自由繪圖區 

 

 

 

三、互動體驗部分 

【AR｜你是哪種石頭？測測你的屬性】 

設計互動遊戲，讓使用者找尋自己相對應岩石類型，最後延伸認識

新北流域的自然和文化特色。 

【關於流域上各物種、產業的知識補充點】 

提供更豐富的流域上的物種、產業知識，作為教學輔助資源。 


